


20 pytań - 0-1p. poprawność - 0-1p. zawartość
merytoryczna 

(odpowiadająca 
przerabianemu 

materiałowi) - 0-1p.

opinia uczestników 
gry (czy 

zainteresowała) - 0-
1p.

adekwatność (nie za 
trudne, nie za łatwe) -

0-1p.



długość: 120 
słów

treść - 0-4p.

spójność i 
logika - 0-1p.

zakres środków 
językowych - 0-

2p.

poprawność
językowa - 0-

2p.
forma - 0-1p.



4 pytania TREŚĆ - 0-4P. 

(ODNIÓSŁ SIĘ -

ROZWINĄŁ)

SPÓJNOŚĆ I 

LOGIKA - 0-2P.

ZAKRES ŚRODKÓW 

JĘZYKOWYCH - 0-4P.

POPRAWNOŚĆ
JĘZYKOWA - 0-4P.

PŁYNNOŚĆ
WYPOWIEDZI – 0-1P.



Projekt w klasie 
– 10 p.

Praca w grupie (współpraca) - 0-2p.

Sposób prezentacji zadania - 0-2p.

Zrozumienie przez odbiorców 
(odpowiedni język) - 0-2p

Estetyka wykonania – 0-2p.

Samoocena – 0-2p.



Dyktando – 5 p.

• 0-3 błędów - 5 p.

• 4-6 błędów - 4 p.

• 7-8 błędów - 3 p.

• 9 - 10 błędów - 2 p.

• 11 błędów - 1 p.



Film – 15 p.

tematyka związana z 
omawianym na lekcjach 
materiałem (ostatnie 1.5 
miesiąca) lub z bieżącym 

problemem społecznym – 0-
2p.

adekwatny język - 0-3p.
kreatywność, wkład pracy -

0-4p.

dobry odbiór przez słuchaczy 
(zrozumienie,

zainteresowanie) - 0-2p.

walory estetyczne i techniczne 
– 0-2p.

wartość poznawcza filmu – 0-
2p.



Gra edukacyjna – 15p.

• tematyka związana z omawianym na lekcjach 
materiałem – 0-2p.

• kreatywność - 0-3p.
• wkład pracy - 0-3p.
• dobry odbiór przez słuchaczy 

(zaangażowanie w grę) - 0-2p.
• walory estetyczne i techniczne – 0-3p.
• organizacja gry (np. odpowiednia ilość 

pionków na grupę) i wytłumaczenie zasad –
0-2p.


