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Punktacja —zadania
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KaHoot max. 5 p./szt.
2 X semestr

?

o
20 pytan - 0-1p. poprawnos¢ - 0-1p. zawartos¢
merytoryczna
(odpowiadajaca
przerabianemu

materiatowi) - 0-1p.

JORNN &

opinia uczestnikow adekwatnos¢ (nie za
gry (czy trudne, nie za fatwe) -
zainteresowata) - 0- 0-1p.

1p.



Wypowiedz

pisemna
— max. 10 p.

dtugosc: 120
(02"

spOJNosC 1
logika - O-1p.

poprawnosc
jezykowa - 0O-
2p.

tresSc - 0-4p.

zakres srodkow
jezykowych - 0-
2p.

forma - O0-1p.




Wypowiedz
ustna
— max. 15 p.

e A

4 pytania TRESC - 0-4P. SPOJNOSC I
(ODNIOSL SIE - LOGIKA - 0-2P.
ROZWINAL)

4 /

ZAKRES SRODKOW POPRAWNOSC PLYNNOSC
JEZYKOWYCH - 0-4P. JEZYKOWA - 0-4P. WYPOWIEDZI - 0-1P.



Praca w grupie (wspotpraca) - 0-2p.

Sposob prezentacji zadania - 0-2p.

Projekt w klasie
— 10 p.

Zrozumienie przez odbiorcow
(odpowiedni jezyk) - 0-2p

Estetyka wykonania — 0-2p.

Samoocena — 0-2p.



Dyktando — 5 p.

* 0-3 btedow - 5 p.
* 4-6 btedow - 4 p.

e 7-8 bteddéw - 3 p.
*9-10 btedow - 2 p.
* 11 btedow - 1 p.




tematyka zwigzana z
omawianym na lekcjach
materiatem (ostatnie 1.5
miesigca) lub z biezgcym

problemem spotecznym — 0-

2p.
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dobry odbior pr'zez_s’fuchaczy walory estetyczne i techniczne wartos¢ poznawcza filmu — O-
(zrozumienie, —0-2 2
zainteresowanie) - 0-2p. g’ = N- :
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- Erasmus+

Gra edukacyjna — 15p.

tematyka zwigzana z omawianym na lekcjach
materiatem — 0-2p.

kreatywnosc - 0-3p.

wktad pracy - 0-3p.

dobry odbior przez stuchaczy
(zaangazowanie w gre) - 0-2p.

walory estetyczne i techniczne — 0-3p.
organizacja gry (np. odpowiednia ilos¢
pionkdw na grupe) i wyttumaczenie zasad —
0-2p.




